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Frankreich, im Mai 1643
Das Land ist ohne Herrscher. König Ludwig XIII. starb wenige Tage zu-
vor, der Nachfolger Ludwig XIV. ist noch ein Kind und unmündig. Seine 
Mutter, die Witwe Königin Anna, regiert in seinem Namen. Unterstützt 
wird sie von Kardinal Mazarin, der in einigen Tagen offiziell als Premier-
minister eingesetzt werden soll.
Im ‚Nuit Blanche‘, einem Edelbordell in einem Vorort von Paris, hat man 
indes ganz andere Sorgen. Das vornehme Etablissement für die obere 
Gesellschaftsschicht wartet mit reizenden jungen Damen auf, die außer 
ihrer Schönheit auch Intelligenz vorweisen können, sodass neben dem 
körperlichen Vergnügen auch geistreiche Konversation und geselliges 
Beisammensein bei Spiel, Speis und Trank im Salon auf der Tagesord-
nung stehen.
An diesem Abend jedoch wurde Louis Leroy, der Sohn des Bürgermeis-
ters, tot im Bett eines der Mädchen aufgefunden. Inspektor Lestrange 
wurde vom Bürgermeister persönlich beauftragt, die Ermittlungen aufzu-
nehmen und hat alle, die zum Zeitpunkt des Mordes im Haus anwesend 
waren, zusammenkommen lassen.
Einer von ihnen muss der Mörder sein...
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Philippe Chevalier(20)
Du bist der Sohn von Claude Chevalier. Als er vor einem Jahr starb, 
nahm André de l’Aubespine, Marquis de Châteauneuf, dich bei sich auf. 
Er verwaltet bis zu deiner Volljährigkeit (im Alter von 25 Jahren) dein 
Erbe. Dazu gehört ein Barvermögen von etwa 250 Gold, sowie etwas 
Landbesitz. Als sein Mündel stehen dir viele Türen offen. Du bist ihm 
auch dankbar, dass er dir die Augen geöffnet hat, was den Kardinal an-
geht. Wenn Mazarin Premierminister wird, stehen Frankreich düstere 
Zeiten bevor.“

Dein Charakter
Bisher hast du dein Leben streng nach moralischen Werten ausgerichtet. 
Du verachtest sündiges Verhalten und es ist dir stets ein Bedürfnis, ande-
re Menschen auf ihr Fehlverhalten hinzuweisen und zur Einhaltung von 
Recht und Ordnung zu belehren. Jetzt schwankt dein Weltbild. Der Mar-
quis hatte doch Recht, es gibt Situationen, in denen der Zweck die Mittel 
heiligt. Um Claire und dich vor der Entdeckung zu schützen, musst du 
dennoch versuchen, wie früher zu agieren.
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La finance
Währung:

		  1 Gold 		 =	 10 Silber 

Preise:
		  1 Glas Wein 		  1/2 Silber
		  1 Flasche Wein 	 1 Silber
		  1 h mit Coco 		  7 Silber
		  1 h mit Elle 		  2 Gold
		  1 Nacht mit Coco 	 3 Gold
		  1 Nacht mit Elle 	 8 Gold


